
Informatyka  klasa VI  27.03.20 

Temat: Umieszczamy losowo przedmioty na scenie w środowisku 

Baltie 

Otwórz podręcznik na stronie 51, punkt 2.  Postępuj tak jak prowadzi Cię tekst. 

Ćwicz kilka razy, a następnie wykonaj ćwiczenie 7 i 8. 

Wymyśl , stosując różne przedmioty ciekawy obrazek i wyślij na mój adres do 

oceny. Wyślij też wiersz (e)  programu, które dotyczą tego obrazka. 

Życzę ciekawej zabawy z Baltiem. 

M. Dudek 

Dla tych, którzy zostawili książki w szkole wysyłam skany odpowiednich  stron. 

  



 



  


