
Informatyka klasa VII 27.03.20 

 

Temat: Sposoby przedstawiania algorytmów 

Cele: 

 Wyjaśnienie czym jest algorytm. 

 Etapy rozwiązywania problemu 

 Sposoby zapisu algorytmu w postaci listy kroków oraz budowanie schematu. 

/Postępuj tak jak będę Cię prowadzić, a zrozumiesz treść lekcji./ 

1. Algorytm? 

 Co to takiego?   

Masz do pomalowania podłogę w kształcie prostokąta o wymiarach 3m x 4m. Co musisz znać 

abyś kupił odpowiednia ilość farby? _________ 

Jak je obliczysz?____________(tu zapisz wzór) 

Aby rozwiązać  problem postępowałeś według znanego Ci schematu: 

Dane ----- szukane ----- wzór ----obliczenia ----- odpowiedź 

Jak to robimy w informatyce? 

  

 

 

Algorytm – uporządkowany i uściślony sposób rozwiązania danego problemu. 

2. Etapy rozwiązywania problemu 

/Przeczytaj w podręczniku na stronie 103/ 

Pamiętaj! 

Algorytm można przedstawić w postaci opisu słownego, listy kroków, 

schematu blokowego, programu w języku programowania. 

 

Problem Sposób  rozwiązania 

(algorytm) 

Narzędzie 

program 



Gotowałeś  kiedyś budyń, kisiel, a może zupę na obiad? 

Korzystałeś wtedy z przepisu, który jest algorytmem zapisanym w postaci listy kroków na 

przygotowanie budyniu, kisielu, zupy. 

Na lekcji informatyki interesować nas będą algorytmy rozwiązywania problemów w 

matematyce  lub fizyce. 

/Przeczytaj fragment ze strony 104 podręcznika „Przykład specyfikacji zadania i listy 

kroków algorytmu”/ 

Wykonaj ćwiczenie 1/104 

3. Budowanie schematu blokowego 

/Na stronie 105 masz figury geometryczne (kształty w programie Word), które służą do 

budowania schematu blokowego. Zapoznaj się z nimi/ 

Wykonaj ćwiczenie 2/106     

Pytania można zadawać 27.03.20 za pomocą e-mail od 10.40 do 11.25 

Zadanie.  

Zapisz schemat blokowy rozwiązania problemu polegającego na obliczeniu pola rombu 

lub trapezu. Korzystaj z kształtów w programie Word. 

Zadanie napisz w Word i wyślij do mnie na adres wskazany do kontaktów do 30.03.20. 

Pozdrawiam   

 


