
Informatyka      klasa IV 

Temat 5.  

Poznajemy środowisko programowania Baltie 

1. Zainstaluj program Baltie 3  - jest to program darmowy. Poproś 

rodziców o pomoc przy instalacji. 

2. Otwórz podręcznik : Temat 5. 

3. Poczytaj o programie Baltie – punkt 1)  

4. Punkt 2 – Budujemy scenę 

5. Punkt 3 – Czarujemy z Baltiem 

6. Baw się i ucz – postaraj się wykonać ćwiczenia tyle ile potrafisz 

Postępuj zgodnie z instrukcją w podręczniku. 

 

Temat przewidziany na 2 jednostki lekcyjne 

 


