
Informatyka    klasa V 

 

Temat 6 (podręcznik)  Animacje w środowisku programowania Baltie 

1. Zainstaluj program Baltie – jest to program darmowy 

2. Otwórz podręcznik  

3. Przypomnij co już wiesz. 

4. Postępuj zgodnie z instrukcją podaną w podręczniku. 

Programujemy w środowisku Baltie  - 1 godzina lekcyjna 

Wykonujemy operacje na fragmencie programu   -  tworzymy 

proste animacje i zmieniamy pozycję Baltiego, tworzymy 

złożone animacje. – 1 godzina lekcyjna 

 Wykonaj przykłady i ćwiczenia 

Zagadnienia tematu 6, realizujemy w pierwszym i drugim tygodniu 

przerwy związanej z koronawirusem  


