Informatyka klasa VI

Zainstaluj program Baltie 3 (darmowy)

W tym tygodniu:

Temat: Tworzymy multimedialna , Bajke o rybaku i rybce” w
Srodowisku Baltie. (moze by¢ inna bajka)

Jest to lekcja powtdrzeniowa, ¢wiczeniowa w celu utrwalenia tego co
robilismy na lekcji.

Postepuj zgodnie z podrecznikiem, przeczytaj tresci tematu 6. (str,
43-47) Przygotuj ustnie odpowiedzi na pytania 1i 4 (str. 55-56) oraz
wykonaj zadanie 4. (str. 57)

Zainteresowani mogg dodatkowo wykona¢ zadanie 10 11. (str. 59)



23 marca 2020 roku

Temat: Dodajemy dzwiek do programu i drugg scene z bajki.

W programie tworzonym w $rodowisku Baltie mozna umieszczac pliki
dzwiekowe zapisane wczesniej w oknie Tablica

Przeczytaj tresci tematu 6. (str. 47-51)

Przygotuj ustnie odpowiedzi na pytania 2 i 9. (str. 55-56)
Wykonaj zadania 1-3 i 5. (str. 56-58)

Zainteresowani: zadanie 12 i 13. (str. 60)

Zadania, ktore wykonates zapisz na nosniku pamieci lub umiesé¢ na

poczcie elektronicznej tak, aby mozna je sprawdzi¢ po powrocie do
szkoty.

Powodzenia




