
Informatyka   klasa VI 

Zainstaluj program Baltie 3 (darmowy) 

W tym tygodniu: 

Temat: Tworzymy multimedialna „Bajkę o rybaku i rybce” w 

środowisku Baltie. (może być inna bajka) 

Jest to lekcja powtórzeniowa, ćwiczeniowa w celu utrwalenia tego co 

robiliśmy na lekcji. 

Postępuj zgodnie z podręcznikiem, przeczytaj treści tematu 6.  (str, 

43-47) Przygotuj ustnie odpowiedzi na pytania 1 i 4 (str. 55-56) oraz 

wykonaj zadanie 4. (str. 57) 

Zainteresowani mogą dodatkowo wykonać zadanie 10 i 11. (str. 59)  

  



23 marca 2020 roku 

 

Temat: Dodajemy dźwięk do programu i drugą scenę z bajki. 

W programie tworzonym w środowisku Baltie można umieszczać pliki 

dźwiękowe zapisane wcześniej w oknie Tablica 

Przeczytaj treści tematu 6. (str. 47-51) 

Przygotuj ustnie odpowiedzi na pytania 2 i 9. (str. 55-56) 

Wykonaj zadania 1-3 i 5. (str. 56-58) 

Zainteresowani: zadanie 12 i 13. (str. 60) 

Zadania, które wykonałeś zapisz na nośniku pamięci lub umieść na 

poczcie elektronicznej  tak, aby można je sprawdzić po powrocie do 

szkoły. 

Powodzenia 


