Klasa 4. - jezyk polski (30 i 31 marca):

Kochani Uczniowie!

Bardzo dziekuje Wam za przestanie (w 100%) zadan domowych. Dziekuje za pomoc
w technicznych sprawach réwniez Waszym Rodzicom. Prosze, abyscie przeanalizowali wskazowki,
ktore przekazatam Wam w korespondencji zwrotnej i poprawili bledy. Pamietajcie! W planie
zdarzen bardzo wazna jest konsekwencja — jednakowy typ wszystkich wypowiedzen oraz czas,
w jakim zapisujecie wydarzenia.

Zgodnie z umowgq, dzisiaj zaczynamy omawiac¢ lekture Kajko i Kokosz...”. Zanim jednak
przejdziemy do pracy, przekazuje informacje od Pani Doroty. Na stronie szkoly, w zaktadce
biblioteki znajdziecie rozne, ciekawe propozycje oraz materialy przydatne takze w nauce jezyka
polskiego. Pani Dorota stuzy tez pomocq w wyszukaniu materiatow pomocnych Wam np. do
wykonania zadan domowych.

Temat lekcji: Pierwsza wizyta w Mirmilowie.

1. Na poczatku, dla sprawdzenia Waszej wiedzy na temat lektury, proponuje krotka ,rozgrzewke”.
Prosze o rozpoznanie na podstawie zamieszczonych stéw — kluczy: postaci i miejsc z komiksu. Dla
ulatwienia w nawiasie zamieszczam pierwsze litery odgadywanych wyrazéw. Odpowiedzi,
w podanej kolejnosci, przeslijcie na moja poczte do pigtku — 3 kwietnia Jezeli kto$ nie rozpozna
hasta, zaznaczy w odpowiednim miejscu (kolejnosci) pauze.

POSTACIE (bohaterowie indywidualni i zbiorowi)

woj, maty, czarnowtosy, Czapka - ...........cccoeeiviiniiniiiiiiiiiiiinenesene e (K)

WOJ, dUZY, GTUDY, 1YSY .o v oottt e e (K)
maczuga, silny, fujarka, zbOj ............ccccoeeevviniviiiiiniiiiiniinieseiene e o(B)

zona, Mirmit, kasztelan, MirmifOwo ..............ccceeeveiviiinnininiieiieiieniinieneeneena(L)
czarowad, wiedzma, Lamignat, fujarka ............c.ccccceeeeiviiniinivniinninnanenenn(J)
kasztelan, wodz, latac, Mirmitowo ...........ccccceviiiiiiiiviiniininiinieneniesnnnnnnnn. (M)
napadac, wrog, zbojcerze, WOz ...........ccccvuieniniiiiiieniiniinieiiniienanesnenenn.(H)
wrogowie, warownia, Hegemon, napadac ............c.cc.uvuivininenenenenneannnn. (Z)
Kajko, Kokosz, wojownicy, ODrOACY .........ccccceiviviiiniiniiiiiinieniieneeeeeen (W)
MIEJSCA:

szkota, latac, wzgorze, CZArOWNICE .........c.ccevvuviiisieciinienienienieneniesnsmnsanssnnenenn(EG)
jedzenie, picie, stoly, karczma .. PP PRRPPRPRRPRRN (¢)
drewniany, Mirmitowo, pallsada most zwodzony RPN (¢ )
grod, Mirmit, osada, mleszkaC(M)
zbojcerze, Hegemon, Obronna, WArOWNQA ............cceeeisoeiienienienemennesnsmssnsmnnsnnseeee(W)
szkota, latac miotly, £ySa GOTQ .........c.eceeiueninniiiiiiiiiniieiiieiieaeieieseseeseeeeaeeene o (SZ1)

2. Dzisiaj wybieramy sie z pierwsza wizyta do Mirmitlowa. WyobraZcie sobie, Ze jesteScie
przybyszami, ktérzy obserwuja grod, jego zycie codzienne, mieszkancow oraz okolice, a nastepnie
spisuja spostrzezenia. Uzupehijcie podane zagadnienia:



NOTATKA DO ZESZYTU:

Wsrod lasow i boréw, na terenie dawnych Stowian...
GROD:

Ponizej prezentuje pomocne slownictwo (podane w przypadkowej kolejnosSci), ktore nalezy
odpowiednio przyporzadkowa¢ w zadaniu, ktére znajduje sie powyzej (mam nadzieje, ze dacie
rade, w razie problemow, prosze o kontakt). Pamietajcie, ze watek gléwny to ten przewodni,
najwazniejszy, a watki poboczne odgrywajq mniejsza role, uzupehiajq fabule utworu.



SEOWNICTWO DO ZADANIA:

L. rycerze — rozbajnicy zwani Zbojcerzami, tupiqcy podroznych i probujqcy pod wodzq Hegemona
zdoby¢ Mirmitowo

I1. lasy obfitujqce w zwierzyne, w poblizu jezioro i chata czarownicy Jagi oraz Lmignata, nieco
dalej warownia Zbojcerzy.

III. niewielki, drewniany, otoczony watami, zabezpieczony bramq i mostem zwodzonym, znajdujq
sie w nim chaty mieszkaricow, dwor kasztelana Mirmita i klubo — gospoda

IV. pan w grodzie, mqz Lubawy, bogaty, nieco nadwrazliwy, mity

V. obroncy grodu

VI. dawni Stowianie pragnqcy prowadzi¢ spokojny tryb zycia

VII. wierny woj Mirmita i towarzysz Kokosza, drobny, czarnowltosy, odwazny, rozsqdny

VIILI. toczy sie spokojnie — mieszkancy uczciwie pracujq, polujq w okolicznych lasach, wolny czas
spedzajq w klubo — gospodzie, biesiadujq, wtadze sprawuje kasztelan, ktorego rozkazy ogtaszane sq
na placu i poprzedzane biciem w bebny, o bezpieczeristwo mieszkanicow dbajq wojowie

IX. wyprawa Mirmita na £ysq Gore

X woj Mirmita, przyjaciel Kajka, tegi i potezny, wiecznie gtodny, nieco roztargniony

XI. Préba zdobycia grodu przez Zbojcerzy, wiosenne ostabienie i czarodziejska fujarka Lamignata
Powyzsze czynnosci przewidziane sa na dwie jednostki lekcyjne — poniedzialek i wtorek.
Zadanie domowe — piatek, 3 kwietnia:

Wyobraz sobie, Ze mogles przeniesc sie na jeden dzien do Mirmilowa. Napisz, jak go spedziles
i z ktorymi bohaterami spotkales sie osobiscie. Twoja praca powinna mie¢ co najmniej 8 zdan.
Zdjecie zadania, ktore wykonasz w zeszycie, przeslij mailem.

Zycze duzo zdrowia, owocnej pracy (przepraszam, ze nieco wiecej). Do zobaczenia i kolejnego

kontaktu,
I. Kornas



