
 

24.04.22 r.  Informatyka klasa VI 

Temat: Stosujemy powtarzanie poleceń w środowisku 

Scratch – rysujemy piramidę. 

1. Proszę zainstalować program Scratch – darmowy. Następnie 

przypomnijcie do czego służą kolejne polecenie i pobawcie się 

programem, poeksperymentujcie jak on działa. 

2. Zapraszam teraz do oglądnięcia na YouTube podstaw pracy z 

programem 

 https://www.youtube.com/watch?v=NyUO-pIcqbo 

3. Kolejnym krokiem będzie zbudowanie piramidy (str. 61) 

4. Na stronie 62 -63 są ćwiczenia 1-5, które poprowadzą Was do kolejnych 

etapów budowy piramidy. Może też przydać się podpowiedź 

https://www.youtube.com/watch?v=axVzDxrZ1T8 

/jeśli ktoś nie przysłał dotąd  do mnie żadnego ćwiczenia  

z programowania w Baltie, to niech to uczyni do27 kwietnia/ 

Tyle na dzisiaj, pozdrawiam i wierzę, że polubicie program  Scratch. 
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