24.04.22 r. Informatyka klasa VI

Temat: Stosujemy powtarzanie polecen w srodowisku

Scratch — rysujemy piramide.

1. Prosze zainstalowac program Scratch — darmowy. Nastepnie
przypomnijcie do czego stuzg kolejne polecenie i pobawcie sie
programem, poeksperymentujcie jak on dziata.

2. Zapraszam teraz do ogladniecia na YouTube podstaw pracy z

programem
https://www.youtube.com/watch?v=NyUO-plcgbo

3. Kolejnym krokiem bedzie zbudowanie piramidy (str. 61)

4. Na stronie 62 -63 sg ¢wiczenia 1-5, ktore poprowadzg Was do kolejnych
etapow budowy piramidy. Moze tez przydac sie podpowiedz
https://www.youtube.com/watch?v=axVzDxrZ1T8

/jesli ktos nie przystat dotqd do mnie zadnego cwiczenia
z programowania w Baltie, to niech to uczyni do27 kwietnia/

Tyle na dzisiaj, pozdrawiam i wierze, ze polubicie program Scratch.


https://www.youtube.com/watch?v=NyUO-pIcqbo
https://www.youtube.com/watch?v=axVzDxrZ1T8

