
 

 

30.04.2020 r.  Informatyka   klasa V 

Temat: Programujemy w języku Scratch – przypomnienie. 

/W klasie czwartej spotkaliście się już z programem Scratch. Bardzo proszę 

przypomnijcie sobie na czym polega tworzenie programu. / 

 

W tym programie podobnie jak w Baltie polecenia są reprezentowane 

przez elementy graficzne, posegregowane w grupach, każda 

wyróżniona kolorystycznie  i dotyczy innej czynności. Przyjrzyj się 

jeszcze raz budowie okna programu i oglądnij film na kanale Migra – 

YouTube.  

Scratch – podstawy pracy z programem. 

W ramach ćwiczeń proszę wykonać ćwiczenie 1 i 2 na stronie 81 

podręcznika. 

Jeśli ktoś nie mógł zainstalować programu to może skorzystać z wersji 

on-line. 

Życzę udanej zabawy w programie Scratch. 

M. D.  

 

 

 


