30.04.2020 r. Informatyka klasa V

Temat: Programujemy w jezyku Scratch — przypomnienie.

/W klasie czwartej spotkaliscie sie juz z programem Scratch. Bardzo prosze
przypomnijcie sobie na czym polega tworzenie programu. /

W tym programie podobnie jak w Baltie polecenia sg reprezentowane
przez elementy graficzne, posegregowane w grupach, kazda
wyrdzniona kolorystycznie i dotyczy innej czynnosci. Przyjrzyj sie
jeszcze raz budowie okna programu i ogladnij film na kanale Migra —
YouTube.

Scratch — podstawy pracy z programem.

W ramach ¢wiczen prosze wykonac ¢wiczenie 1i 2 na stronie 81
podrecznika.

Jesli ktos nie moégt zainstalowad programu to moze skorzystac z wers;ji
on-line.

Zycze udanej zabawy w programie Scratch.

M. D.



