
Informatyka  klasa V  2.04.20 

Temat: Sztuczki w programie Baltie 

1. Uruchom program Baltie. 

2. Otwórz podręcznik na stronie 75 

3. Czytaj uważnie i postępując krok po kroku wykonaj ćwiczenie 

17/str. 75  i przykład 6/str. 76 

4. Na zakończenie przeczytaj i zapamiętaj to co jest napisane  

w podsumowaniu na stronie 76. 

Życzę przyjemnej zabawy z Baltiem. 

M. Dudek  

Poniżej skany stron: 



 

 



 


