Dzien dobry! wtorek, 12.05.2020r.
EDUKACJA POLONISTYCZNA

Dzisiaj zgodnie z zapowiedzia bedziemy omawiac legende pt. ,,O Piascie Kotodzieju
i tajemniczych wedrowcach. Zanim przejdziemy do treSci przypomnijmy co to jest
legenda.

Legenda to opowies¢ o bohaterach, miejscach i wydarzeniach, w ktorej przeplatajg
sie fakty historyczne i elementy fantastyczne.

Nalezy wyjasni¢ co to sq postrzyzyny. Jest to staropolski zwyczaj, ktory polega na
obcieciu chlopcu wloséw, nadanie mu imienia i przejscie spod opieki matki pod
opieke ojca.

Przeczytam Wam legende a Wy zastanowcie sie co zaliczymy do:

faktow historycznych,

elementow fantastycznych,

kto byt glbwnym bohaterem legendy,

jakie postacie wystepowaly jeszcze w tym utworze.

S XXX

Wykonamy zadanie 2. str. 6, 3.1 4. str. 7. - ¢wiczenia do ed. polonistycznej.
Zadanie 5 str. 7. wykonacie samodzielnie w zeszycie.

EDUKACJA MATEMATYCZNA

Dzisiaj powtorka z dodawania w zakresie 100 z przekroczeniem progu
dziesigtkowego.

Przypominam sposob na dodawanie w zakresie 100

DODAWANIE: 26+38=26+30+8 =56+ 8 =064
ODEJMOWANIE: 54 -27=54-20—-7=34-7=27

Wykonamy zadanie 1.,2. str.6. i 4. str.7. - ¢wiczenia do ed. matematyczne;.
Nastepnie zadanie tekstowe 3. str. 6.
Na koniec zadanie 6., str. 7.



EDUKACJA TECHNICZNA

Na stronie 8. i 9. w cwiczeniach do ed. polonistycznej macie ¢wiczenia z lekcji
programowania. Mozecie wykonac¢ wszystkie lub wybra¢ dwa.

Do odeslania:
e ed. polonistyczna -zadanie z zeszytu
* ed. matematyczna — zadania ze str. 6.
* jedno zadanie z programowania



