
14.05.2020 r. 

Dzień dobry. Mam nadzieję, że jesteście wyspani, zadowoleni i gotowi do pracy.

Edukacja polonistyczna.

Teraz zamknijcie oczy i wsłuchajcie się w dźwięki dochodzące z najbliższego otoczenia. 
- Co słyszycie, jakie dźwięki ?

Otwórzcie proszę podręcznik na stronie 26. 
Odpowiedzcie na pytania dotyczące tekstu:
- Gdzie mieszka i pracuje wujek Mikołaja?
- Co robi się w stoczni?
- Dlaczego chłopiec lubi odwiedzać stocznię?
- Co mógłby udźwignąć dźwig?

Przeczytajcie wyraz – dźwig. 
- Ile jest głosek?
- Ile spółgłosek w tym wyrazie i samogłosek?
- Podzielcie na sylaby wyraz dźwig.
- Znajdź w tekście wyrazy, w których występuje dź, policz w nich sylaby, litery i głoski.

Posłuchajcie teraz tekstu na stronie 27, przeczytajcie.
- Dokąd Jadzia jedzie z dziadkiem?
- Czym się będzie zajmował dziadek?
- Czego się boi Jadzia?
- Jak nazywamy osobę, która podróżuje środkami komunikacji miejskiej?
- wyszukaj w tekście i przeczytaj wyrazy, w których występuje dzi.

Otwórzcie podręcznik na stronie 28. - Bawimy się z Noni.

- Ułóżcie historyjkę z wykorzystaniem wyrazów z dź.

Napiszcie w zeszytach:

                                                   Lekcja                                                           14.05.20 r.
Temat: Dwuznak  dź i dzi.

Bodzio dźwiga ciężki plecak. 
Jadzia jeździ na rowerze.

Posłuchajcie - Latający niedźwiedź A. Grabowskiego.

https://www.youtube.com/watch?v=SWTM6LWCmfI

https://www.youtube.com/watch?v=SWTM6LWCmfI


Otwórzcie karty pracy na stronie 26.
- Rysujcie starannie po śladzie.
- Pokoloruj ramki z tymi wyrazami, w których ukryto słowo dźwig.
- Dokończ pisanie po śladzie i samodzielnie.
- Przeczytaj zdania i znajdź wszystkie dwuznaki dź oraz Dź.
- Dobierz zdania do obrazków. Wpisz właściwy numer zdania pod każdym obrazkiem.
- Połącz podpis z odpowiednim obrazkiem – s. 27.
- Przeczytaj wyrazy w ramkach i znajdź taki sam.
- Rysuj po śladzie wg wzoru.
- Dokończ pisanie po śladzie i samodzielnie – dzi. (s.29)
- Przepisz wyrazy.
- Ułóż zdanie i je napisz.

Czytam sam! - Karty ćwiczeń strona 78. - ćwiczenie 3.

Edukacja informatyczna.

W programie Paint zaprojektujcie Znaczek odblaskowy.
Użyjcie jak ostatnio kształtów i kolorów. 

Czekam na wasze prace. Powodzenia.

Pozdrawiam.


