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Temat: Programowanie w jezyku Scratch — tworzenie
programu i powtarzanie polecen.

Zainstaluj program Scratch najlepiej Scratch 3.

Dzisiejsza lekcja jest powtdrzeniem tego co juz wiesz. Pomoze Ci w tym
film

https://www.youtube.com/watch?v=NyUO-plcgbo

https://www.youtube.com/watch?v=IHIXHFLFjtg

https://www.youtube.com/watch?v=nEpszdGDQuk

Po ogladnieciu, po przypomnieniu wykonaj ¢wiczenia z
paragrafu 12.1 i12.2, strona 129 — 132 podrecznika.

Przyjemnej zabawy ze Scratchem
Pozdrawiam

M. D.
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