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Temat: Program Scratch - poruszanie duszkiem przy pomocy klawiszy
strzalek.
Dzisiaj nauczycie sie jak porusza¢ duszkiem klawiszami strzatek (prawo, lewo, gora, dot).

Na poczatek obejrzyjcie film:

Kurs Scratcha 1# Wprowadzenie i poruszanie duszkiem -

https://www.youtube.com/watch?v=--IDKsqGdDI&t=516s — przypomnicie sobie

podstawowe zasady pracy w programie, a takze dowiecie sie jak poruszac¢ duszkiem.

Program dostepny jest na stronie: https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
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Zycze milej zabawy przy sterowaniu duszkiem.
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