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Temat: umieszczamy duszka w określonym miejscu sceny i 

stosujemy powtarzanie poleceń. 

/Mam nadzieję, ze udało się Wam zainstalować program Scratch i będziecie 

mogli na nim pracować. Jeśli są tacy, którym to okazało się niemożliwe to 

proszę skorzystać z wersji on-line./ 

Na poprzedniej lekcji prosiłam, aby każdy zapoznał się z podstawami 

pracy z programem na YouTube.  

1. Dzisiaj, najpierw postaramy się umieścić duszka w określonym 

miejscu. W tym celu otwórzcie książkę na stronie 83 i 

zapoznajcie się z kluczykiem.  

 



 
Postarajcie się kilka razy zmieniać  pozycje duszka zmieniając 

wartości współrzędnych. Następnie wykonajcie ćwiczenie 4 str. 

83.  

 
2. Teraz przejdziemy do powtarzania poleceń – str. 84. 

Przeczytajcie co autor umieścił w kluczyku, a potem wykonajcie 

ćwiczenie 5 i 6, strona 94. 



 

 
3. Zainteresowani mogą wykonać ćwiczenie 7, strona 95. 



 
Życzę dobrej zabawy i serdecznie Was pozdrawiam.  

M. D. 

  

  

  

 


