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Temat: Programowanie w srodowisku Baltie — stosowanie

procedur.

Najpierw proponuje kliknij w ponizszy link i ogladnij film.

https://www.youtube.com/watch?v=PfNx XObNQU

Nastepnie przeczytaj tekst (skopiowany z podrecznika dla tych, ktérzy go nie
maja)

E Stosowanie procedur

Zamierzamy utworzy¢ program, w ktérym Baltie wybuduje cztery domki

- rozne, ale z takimi samymi dachami. W jaki spos6b mozna w Srodowisku
Baltie opracowac czastkowy problem (wybudowanie dachu), a potem
wielokrotnie wykorzystywac to rozwigzanie w programie?

W srodowisku programowania Baltie mozna definiowac procedury — tzw. pomoc-
nikéw. Omoéwimy przykiad tworzenia procedury bez parametrow, pozostawiajgc
zainteresowanym uczniom samodzielne zapoznanie si¢ z definiowaniem procedur
z parametrami (w tym celu mozna skorzystac¢ z Pomocy).

Po zdefiniowaniu pomocnika mozemy go wywolywa¢ w wybranych miejscach
programu, bez koniecznosci zapisy wania tych samych operacji od nowa.


https://www.youtube.com/watch?v=PfNx_XObNQU

Aby zdefiniowa¢ procedure, nalezy:

& » klikngc element Tablica pomocnikéw E na pasku narzedzi okna programu
Baltie,
* w oknie Pomocnicy (rys. 13a) klikng¢ Nowego pomocnika @%
(pomocnik pojawi sig w obszarze roboczym pod utworzonymi poleceniami),
» wprowadzi¢ polecenia, ktore ma wykonywac pomocnik.
Aby wywotac procedurg, nalezy klikna¢ zdefiniowanego pomocnika widocznego
w Tablicy pomocnikéw (rys. 13b) i umiesci¢ go w odpowiednim miejscu
programu (rys. 14.).
Rys. 13b. Okno Pomocnicy
2ze zdefiniowanym pomocnikiem
komentarz ‘ ]
tekstowy —
wywolanie
program pomocnika
gtéwny
komentarz
tekstowy Hjmlw .
% (=] Buduj dach  PENEN ¢——— nagiowek pomocnika
definicja
| tres¢ [ pomocnika
pomocnika

Rys. 14. Stosowanie procedury w programie — ¢wiczenie 10.



W programie gléwnym zbudujemy sciany kazdego z domow, a budowanie dachu
zlecimy pomocnikowi, definiujac (pod programem gléwnym) odpowiednia procedu-
r¢ (Nowego pomocnika) i wywolujac pomocnika w odpowiednim miejscu programu
glownego.

W programie Baltie mozemy zdefiniowa¢ wigcej niz jednego pomocnika, dlatego
kazdy z nich powinien by¢ nazwany. Nazwe mozna wprowadzi¢ np. w polu tekstowym

! ktore wybieramy w trybie Programowanie/Zaawansowany.

Cwiczenie 10. Definiujemy i wywotujemy procedure

1. Zdefiniuj pomocnika 0 nazwie Buduj dach. Przepisz polecenia programu (rys. 14.),
w ktorym Baltie buduje dwa parterowe domki (bez dachéw) i dwukrotnie wywolaj
pomocnika w programie. Uruchom program.

2. Uzupelnij program tak, aby Baltie wybudowal dwa kolejne domki z takim samymi
dachami.

3. Zapisz program pod nazwa Pomocnik.

Cwiczenie 11. Stosujemy dwie procedury

1. Otwarz plik Pomocnicy zapisany w ¢wiczeniu 10. Podziel prace pomocnika Buduj dach
na dwie czesci. W tym celu utworz dwie procedury: w pierwszej (o nazwie Dach)
Baltie powinien tylko budowac dach, a w drugiej (o nazwie Powrot) — zejS¢ z dachu
(rys. 15a).

2. Procedure Powrot wywoluj po wybudowaniu dachu na kazdym z trzech pierwszych
domkdw (rys. 15b).

3. Zapisz plik pod tg samg nazwa.
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Rys. 15b. Wywolywanie
procedur w programie
- Cwiczenie 11.

Zycze dobrej zabawy



