08. 05. - piagtek
Temat: Poznajemy nowy program — Scratch w wersji on-line.

Dzisiaj poznacie nowy program, w ktorym bedziecie mogli tworzy¢ animacje, programy i gry komputerowe.

Na poczatek obejrzyjcie film https://www.youtube.com/watch?v=yzjy8qiAys8.

Program dostepny jest na stronie: https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
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Na filmie ta czes¢ ekranu jest zastonieta.


https://www.youtube.com/watch?v=yzjy8qiAys8
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

Aby wybra¢ nowego duszka klikamy na ikone z kotkiem (otoczona czerwong obwodka na zdjeciu) i wybieramy duszka z galerii.

W taki sam sposob wybieramy tlo (otoczone zielong obwodka na zdjeciu).

Sprobujcie wykona¢ to samo, co na filmie. Jezeli si¢ wam spodoba mozecie wykona¢ swoje animacje.

Gdybyscie chceieli zapisac¢ plik, to z menu Plik wybieracie Zapisz na swoim komputerze 1 wybieracie miejsce zapisu (to juz
znacie)
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Wczytaj ze swojego komputera

Zapisz na swoim komputerze

Jezeli po zapisaniu pliku 1 zamknigciu strony bedziecie cheieli otworzy¢ swoj zapisany plik, to wtedy:

1. Wchodzimy na stron¢ https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

2. Z menu Plik wybieramy Wczytaj ze swojego komputera 1 wybieramy nasz zapisany plik.

Zycze milej zabawy przy animacji duszka.
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